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REGULAMENTO INTERNO

SouPG - Souvenir Criativo

PARTE 1 - INTRODUGCAO

Art. 12 - O SouPG - Souvenir Criativo € um projeto de economia criativa que fomenta o
desenvolvimento de souvenirs inovadores, em busca de novas oportunidades de negdcios
para produtores locais.

Art. 22 - O SouPG — Souvenir Criativo € uma acdo conjunta da Prefeitura Municipal de Ponta
Grossa, por meio da Secretaria Municipal de Turismo e o SEBRAE/PR, além de contar com
demais entidades e secretarias parceiras, como: Secretaria Municipal de Industria, Comércio
e Qualificagao Profissional, Secretaria Municipal de Cultura, Departamento de Marketing e
Publicidade da Secretaria Municipal de Governo, Agéncia de Inovagdo (Vale dos Trilhos),
Ponta Grossa Campos Gerais Convention & Visitors Bureau, ADETUR, UEPG — Dep. Turismo,
COMTUR (Casa do Artesdo). Outras parcerias eventuais podem ser realizadas sempre que se
julgar oportuno.

Art. 32 - O SouPG — Souvenir Criativo é coordenado de forma participativa por um Grupo

Gestor formado por representantes das entidades parceiras acima citadas.

PARTE 2 — DAS DEFINIGOES

Art. 49 - Para efeitos deste Regulamento considera-se:

I. ECONOMIA CRIATIVA: é a economia do intangivel, do simbdlico. Ela se alimenta dos
talentos criativos, que se organizam individual ou coletivamente para produzir bens e
servicos criativos. (PLANO DA SECRETARIA DA ECONOMIA CRIATIVA - Politicas, diretrizes e
acles 2011 a 2014).

II. OBJETOS ARTESANAIS: compreende toda a produgdo resultante da transformagdo de
matérias-primas, com predominancia manual, por individuo que detenha o dominio integral
de uma ou mais técnicas, aliando criatividade, habilidade e valor cultural (possui valor
simbdlico e identidade cultural), podendo no processo de sua atividade ocorrer o auxilio

limitado de maquinas, ferramentas, artefatos e utensilios.
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lIl. PRODUCAO MANUAL: atividade que exige destreza e habilidade, porém utiliza moldes e
padrdes pré-definidos. Caracteriza-se pela reprodugdo de pegas, assistematicamente.

IV. PRODUTO SEMI-INDUSTRIAL: é aquele que trabalhado a partir de moldes, formas,
mdaquinas e de outros processos semi-industriais, é reproduzido em dezenas de pecas iguais,
por pessoas conhecedoras de apenas parte do processo.

V. PRODUTO ALIMENTICIO: todo alimento derivado de matéria-prima alimentar ou de
alimento in natura, adicionado ou ndo de outras substancias permitidas, obtido por processo
tecnoldgico adequado, excluidos os de origem animal pereciveis.

VI. SOUVENIR: objetos representativos de uma regido ou evento, adquiridos ou distribuidos
com a finalidade de preservar, resgatar memdrias e presentear. A aquisicdo ou distribuicdo
de lembrancgas/souvenir é pratica comum em vdérias culturas. Sua confec¢do e
comercializacdo constituem atividade econémica com interface nos setores turistico e de

servicos, principalmente os relativos a promocdo de eventos.

PARTE 3 — DO OBIJETO E OBJETIVO DO PROJETO

Art. 52 - O SouPG — Souvenir Criativo tem como objeto fomentar o setor de souvenirs como
produto associado ao turismo, através do apoio a produtores e criadores residentes em
Ponta Grossa, na confec¢do de produtos inovadores e que representem a cidade.

Art. 72 - O SouPG — Souvenir Criativo tem como objetivo:

I. Ter um conjunto de produtos souvenirs criativos e de qualidade, inspirado na identidade
local;

Il. Atender as necessidades e desejos do mercado turistico, materializando suas experiéncias
e fortalecendo Ponta Grossa como destino;

lIl. Gerar negdcios, ampliando as possibilidades de comercializacdo de pequenos produtores
locais.

Art. 82 - O SouPG — Souvenir Criativo sera realizado seguindo as seguintes etapas:

. Inscri¢cao do produtor;

II. Capacitagao e criagao;

[ll. Curadoria e Sele¢do dos produtos criados para possivel comercializagao;

IV. Producdo e Comercializacdo.
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PARTE 4 — DA INSCRICAO DO PRODUTOR

Art. 92 - Poderdo inscrever-se no SouPG — Souvenir Criativo: Artesdos, Profissionais de
Criacdo, produtores de objetos de forma artesanal/manual ou semi-industriais, bem como
produtores de alimentos e bebidas produzidos de forma artesanal/manual ou
semi-industriais, que possuam capacidade de producdo e comercializacdo de souvenirs.
Serdo aceitas inscricdes de profissionais (CPF) ou empresas (CNPJ).

§12 - As vagas para inscricdo dos produtores serdo preenchidas por ordem de inscricdo,
limitadas as vagas disponibilizadas por material empregado.

§29 - Os materiais empregados disponiveis para inscrigdo sdo: (i) ceramica; (ii) couro e fibras
naturais; (iii) fios e tecidos; (iv) madeira; (v) metais; (vi) papel; (vii) produtos alimenticios; (vii)
resinas, massas, borrachas, plasticos e outros; (viii) sementes, pedras e outros; (iv) Alimentos
e bebidas.

§32 — O periodo de inscrigdo, bem como os meios para tal serdo amplamente divulgados por
meios virtuais nas paginas oficiais dos parceiros e no site da Secretaria Municipal de Turismo.
Art. 102 - S3o requisitos para inscri¢gao no Sou PG — Souvenir Criativo:

I. Ser maior ou emancipado;

II. Ser residente e domiciliado em Ponta;

[ll. Para produtores de Produtos alimenticios e bebidas, cépia da licenca sanitaria devera ser
apresentada no ato da inscrigao.

IV. Permitir vistorias no local de producao, se e quando necessario.

V. Participar das etapas previstas neste regulamento e assinar o Declara¢ao de Conhecimento
e Aceitacdo do Regulamento;

Art. 112 - A lista com os produtores selecionados sera divulgada através dos sites dos
parceiros do projeto, no site da Secretaria Municipal de Turismo e em midias diversas. Bem
como enviado por e-mail aos inscritos.

Art. 122 - O numero total de vagas sera de 20 participantes. A quantidade é definida
conforme a capacidade de atendimento do projeto, podendo ser alterado a cada edigao.

§19 - A quantidade de vagas poderd ser reduzida ou ampliada, conforme deliberar o Grupo
Gestor do SouPG — Souvenir Criativo, bem como a forma de inscricdo dos produtores

interessados em participar.
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PARTE 5 - DA CAPACITAGAO E CRIACAO

Art. 132 - Para os inscritos serdao oferecidas capacita¢Ges e atividades de criagdo em 4 etapas,
conforme abaixo, com calendario a ser definido e divulgado oportunamente aos produtores
inscritos:

I. 1o. Etapa — Empreendendo com o Souvenir (Palestra/ dindmica - Turismo e oportunidades
de negdcios e Comportamento empreendedor);

. 20. Etapa — Conhecendo minha cidade com Imersdo no Turismo (Olhar diferenciado para o
municipio) com troca de conhecimento sobre a histéria da cidade e visita guiada

(conforme percurso definido);

lll. 30. Etapa — Tendéncias no mercado e de produtos existentes, criando o souvenir de Ponta
Grossa (Dinamica/ Oficina de design);

IV. 4o. Etapa — Consultorias Especializadas. (Mentoria e consultoria de Design e Mentoria e

consultoria financeira).

Art. 142 - As etapas especificadas podem ocorrer em periodos de até 8 horas diarias,
consecutivas ou ndo, sendo agendadas e previamente comunicadas aos produtores
participantes.

Art. 152 - O produtor inscrito devera participar das a¢des de capacitacdo oferecidas pelo

projeto obtendo frequéncia minima de 75% em cada etapa, sob pena de exclusdo do Projeto.

PARTE 6 — DA CURADORIA E SELECAO DOS PRODUTOS CRIADOS

Art. 162 - Apds a capacitacdo, os participantes deverdo apresentar seus produtos
obrigatoriamente acompanhados das respectivas fichas técnicas para serem selecionados
por uma Curadoria Técnica Especializada, composta de no minimo 3 (trés) membros, que,
mediante critérios estabelecidos a seguir selecionard os produtos aptos a serem
comercializados com a marca SouPG — Souvenir Criativo.

Art. 172 — O procedimento para escolha dos souvenirs que irdo compor o mix de produtos do
Projeto sera realizado conforme descrito abaixo:

I. O grupo gestor do SouPG — Souvenir Criativo definird os profissionais que fardo a curadoria,
inclusive com a participacdo de consumidores e lojista, se assim julgar

necessario;
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Il. Cada produtor devera submeter a avaliagdo no minimo 1 e no maximo 3 produtos dos
quais tenha participado da criagdo e tenha condi¢des de produzir. A altera¢do do numero de
produtos submetidos para avaliagdo em casos especiais sera analisada pelo Grupo Gestor do
SouPG — Souvenir Criativo;

lll. O produto deve ser entregue junto com sua respectiva Ficha Técnica, devidamente
preenchida.

IV. Ndo sera permitida a submissao de produtos ja inseridos no mercado, assim

como novos produtos que ndo sejam resultado de criagdo nas atividades promovidas pelo
SouPG — Souvenir Criativo;

V. No processo de selecio dos produtos serdo observados pela Curadoria Técnica
Especializada, quesitos tais como: funcionalidade, capacidade produtiva mensal,
acabamento, qualidade do emprego da técnica de execuc¢do, adequagdo ao mercado, valor e
preco, relagdio com a identidade local, estética, segurangca de uso do produto,
sustentabilidade dos materiais empregados, adequacdo do produto de forma a nao
constranger, discriminar ou ofender qualquer pessoa, género, raga ou classe e estar de
acordo com a legislagdo vigente;

VI. O método para selecdo podera ser alterado pela Curadoria Técnica Especializada, se assim
julgar oportuno, sem que tal alteracdo gere qualquer direito aos participantes do Projeto,
sendo vedada a alteracdo durante a execuc¢do do programa;

VIl. De acordo com as especificidades de cada produto, poderao ser estabelecidos outros
critérios de avaliacao;

VIII. A Curadoria Técnica Especializada podera solicitar vistorias nos locais de produgdo para
verificar as condi¢Ges de producdo e comprovacao de autoria;

IX. No caso de produtos alimenticios e bebidas, serd necessario apresentar copia da Licencga
Sanitaria do local de producdo em vigéncia (ou declaragdo de dispensa).

X. Os produtores com produtos ndo selecionados serdo informados individualmente em no
maximo 30 dias apds a curadoria;

XI. Da decisdo da Curadoria Técnica Especializada nao selecionar o produto ndo comportara
qualquer recurso na esfera administrativa;

XIl. Os produtos ndo selecionados estardao disponiveis para comercializacdo ao publico em

geral pelo produtor, sendo proibida qualquer associacdo com a marca SouPG — Souvenir
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Criativo.

PARTE 7 — DA COMERCIALIZAGAO DOS PRODUTOS

Art. 182 - A selecdo do produto ndo gera a obrigacdo de compra pelo ponto de venda
parceiro do projeto. A compra de produtos pelos pontos de venda sera definida pela
demanda de mercado, pela disponibilidade de recursos, entre outros fatores préprios e
pertinentes exclusivamente ao ponto de venda parceiro.

Art. 192 — O SouPG — Souvenir Criativo nao se responsabiliza, sob nenhuma forma ou
condicdo, caso o produto, uma vez colocado nos pontos de venda, nao seja adquirido por
clientes, bem como ndo garante um nimero minimo de compras e vendas.

Art. 202 - Uma vez que estejam na fase de comercializacdo, os produtos terdo suas vendas
monitoradas pelo projeto. O objetivo é aferir dados de resultados quantitativos do projeto,
mediante relatdrio de vendas fornecido pelo participante, quando solicitado.

Art. 219 - Qualquer alteragdo no produto que faz parte da cole¢do deve ser aprovada pelo
Grupo Gestor do SouPG — Souvenir Criativo, antes de ser implementada. Somente apés
autorizagao expressa o produto poderd ser modificado. O objetivo é manter a qualidade e
fidelidade do produto divulgado e associado a marca do projeto.

Art. 222 - O método de avaliacdo e monitoramento das vendas serd oportunamente
estabelecido pela coordenacdao do SouPG — Souvenir Criativo.

Art. 232 - Os pontos de venda parceiros, utilizardo critérios proprios para formatacdo do
preco final de venda. O Sou PG Souvenir Criativo ndo tem nenhuma influéncia sobre o preco
final de venda praticado.

Art. 242 - Os custos para produgdo de testes, protdtipos, lote piloto e do produto final para
comercializacdo é de inteira responsabilidade do produtor.

Art. 252 — Deverdo ser mantidos os padrdes de identidade e qualidade estabelecidos quando
da selecdo pela Curadoria Técnica Especializada, sob pena de exclusdo do produtor e a
imediata retirada do souvenir de comercializacdo.

Art. 262 - Os produtos comercializados deverdao observar as normatizagSes dos 6rgaos
competentes, cabendo Unica e exclusivamente ao produtor as responsabilidades incidentes
em caso de descumprimento desta terminagao.

Art. 272 - Para a comercializacdo de alimentos e bebidas deverdo ser observadas todas as
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exigéncias da legislacdo em relagdo a produtos alimenticios, em especial as resolu¢des da
Agencia Nacional de Vigilancia Sanitaria — ANVISA.
Art. 282 — Sera proibido ao participante produtor a intermedia¢do ou revenda de produtos. O

produtor devera ser criador e/ou executor do produto.

PARTE 8 - DA RESPONSABILIDADE DO PRODUTOR

Art. 292 - O produtor serd responsdavel pelo recolhimento dos encargos fiscais,
previdencidrios e trabalhistas, relativos ao funcionamento de seu local de producao, bem
como daqueles provenientes da comercializagao do produto.

Art. 302 - O dano causado ao consumidor em decorréncia de aquisicdo de qualquer produto
do SouPG — Souvenir Criativo é de inteira responsabilidade de seu produtor e/ou do
comerciante, observada a legislagdo pertinente as relagbes de consumo, ndo cabendo
qualguer responsabilidade ao Projeto.

Art. 319 - O produtor, quando solicitado, devera fornecer informagdes sobre o seu produto

para fins de controle e divulgac3o.

PARTE 9 - DA EXCLUSAO DO PRODUTO E DO PRODUTOR

Art. 332 - Os produtores estardo sujeitos a exclusao, assegurado o direito de defesa, no prazo
de dez dias uteis, contados a partir do recebimento da notificacdo, nos casos de:

I. Descumprimento de qualquer dos artigos deste Regulamento;

Il. Impedir ou dificultar, quando solicitada, a vistoria do local de producéo;

[Il. Producdo em desacordo com a legislacdo vigente conforme as especificidades de

cada produto;

IV. Utilizacdo da marca SouPG — Souvenir Criativo em desacordo com as orientagGes de uso
e/ou sem a prévia autoriza¢do da Coordenacdo do Projeto;

V. Participagdo com presenca inferior a 75% nas atividades;

VI. Mudancga de residéncia para fora da cidade de Ponta Grossa;

VII. Agir de ma fé e ndao cumprir com os acordos comerciais realizados com lojistas, ou
qualquer outro parceiro do projeto;

VIII. Copiar ou promover a cépia de produtos de terceiros.
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Art. 342 - A notificacdo oficial serd feita por e-mail, tendo prazo de 10 dias Uteis, apds o
recebimento, para regularizagao.

Art. 352 - A ndo regularizagdo no prazo acima definido, incorrerd na exclusdo do projeto.

Art. 362 — Em caso de exclusdo, o produtor ficara proibido de vincular seu produto a marca
SouPG — Souvenir Criativo, e em caso de descumprimento desta ordem, a SouPG — Souvenir
Criativo adotard as medidas necessdrias para fazer cessar o uso indevido de sua marca.

Art. 372 — Uma vez excluido do Projeto, o produtor ficara proibido de participar de qualquer
acao da SouPG — Souvenir Criativo, sem prejuizo da adocdao de medidas aptas a reparar

eventuais danos causados pelo produtor.

PARTE 10 - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 482 - Aos produtores participantes sera entregue cdpia deste Regulamento.

Art. 499 - Os casos omissos e as duvidas suscitadas na aplicagcdo deste Regulamento serdo
resolvidos pela Coordenac¢do do SouPG — Souvenir Criativo, observada a legislagdo vigente,
bem como os principios gerais do direito.

Art. 502 - Este Regulamento entrard em vigor na data de sua publicagao.

Ponta Grossa, 16 de janeiro de 2022.



